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一、课程基本信息
	英文名称
	Fast Design 2
	课程代码
	LAAR1025

	课程性质
	专业选修课
	授课对象
	风景园林专业

	学   分
	0.5
	学   时
	33

	主讲教师
	王杰思
	修订日期
	2021/7/10

	指定教材
	



二、课程目标
（一）总体目标：
本课程是风景园林专业的三年级的专业选修课程。程，快题设计是掌握风景园林设计基本知识 （场地设计、功能规划等）、提高景观方案能力的必要训练手段，是在有限的时间内完成景观方案构思及其结果的表达方式。通过快题设计可以增强设计思维的灵敏性、速度与效率，改进和 完善设计者的设计流程，快速分辨设计过程中的主次矛盾，培养协调解决问题的能力。通过教学目标、 教学内容、教学环节的精心设定与安排，有意识地强化创新思维的训练。
（二）课程目标：
通过理论讲解和依据各材料工具特性的针对性的速写训练，循序渐进地达到课程教学目标。基本原理将涉及场地设计及场地规范、功能布局、流线安排，提高学生快速表达方案的能力。
课程目标1：抄绘练习
熟悉各种主要表现工具，并学会使用，掌握基本表现技巧，初步掌握绘画快速表现能力，能够有效地把自己的思路和创作意图用适当的工具材料明确到位地加以快速表达。
课程目标2：场地设计
熟悉不同场地的设计要点，对山地、平地、滨水等环境都能做出相应的回应和要求。
课程目标3：风景区公园设计及小建筑设计
在规定时间完成一个完整的快速表现设计。
（三）课程目标与毕业要求、课程内容的对应关系
表1：课程目标与课程内容、毕业要求的对应关系表
	课程目标
	课程子目标
	对应课程内容
	对应毕业要求

	抄绘练习
	掌握基本表现技巧
	平面图、立面图、剖面图、透视图、鸟瞰图抄绘
	建立初步的立体和空间概念和抽象思维能力，掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达。

	场地设计
	掌握不同场地设计要点
	山地设计、小公园设计、城市广场设计、茶室设计
	掌握不同场地的设计规范以及对不同场地环境做出相应的回应

	风景区公园及小建筑设计
	规定时间完成整张图纸的快速表现
	山地设计及小建筑设计
	6小时内完成任务书的图纸绘制



三、教学内容
第一章  抄绘练习
1.教学目标 ：
建立初步的立体和空间概念和抽象思维能力，掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观  察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达。
2.教学重难点：
（1）表现技巧的运用
（2）鸟瞰图的比例、视角等
3.教学内容：
    第一章 抄绘练习
第一节 表现原则和方法
第二节 比例和构图
第三节  整体观念
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
抄绘一张公园的平面图并做任选一个立面和剖面完成绘制

第二章 透视图、鸟瞰图绘制
1.教学目标 ：
掌握透视图、鸟瞰图的透视原理，并能完成其绘制
2.教学重难点：
对透视原理的理解，以及如何把平面图转译成透视图
3.教学内容：
第一节 透视原理
第二节 材料与表现技法：钢笔
第三节 材料与表现技法：彩铅
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
分别抄绘一张透视图和鸟瞰图

第三章 场地设计--山地
1.教学目标 ：
对山地地形的理解与掌握，以及如何处理山地中道路关系
2.教学重难点：
等高线的设计
3.教学内容：
第一节 等高线讲解
第二节 山地地形的道路关系
第三节 山地地形的设计规范
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
完成山地当中景区道路设计
第四章 场地设计--滨水区
1.教学目标 ：
对滨水地形的理解与掌握
2.教学重难点：
如何利用水，并如何处理水与环境的关系
3.教学内容：
第一节 滨水地形原理讲解
第二节 案例讲解
第三节 滨水地形的设计要点
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
完成滨水公园的设计

第五章  风景区公园设计
1.教学目标 ：
理解任务书要求，完成图纸绘制
2.教学重难点：
任务书的解读以及如何解决场地问题
3.教学内容：
    理论讲授，下达任务书，明确注意事项；学生接受任务，做设计前的前期准备
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
6小时完成风景区公园设计
第六章  小建筑设计
1.教学目标 ：
对场地小建筑的理解与绘制
2.教学重难点：
建筑空间组织，造型设计
3.教学内容：
第一节 建筑和场地关系
第二节 建筑空间组织
第三节 功能流线
4.教学方法 ：理论讲授及演示+点评
5.教学评价
完成景区服务中心设计
   


四、学时分配
表2：各章节的具体内容和学时分配表
	章节
	章节内容
	学时分配

	第一章
	抄绘练习
	6

	第二章
	透视图、鸟瞰图绘制
	6

	第三章
	场地设计--山地
	6

	第四章
	场地设计--滨水区
	6

	第五章
	风景区公园设计
	6

	第六章
	小建筑设计

	3



五、教学进度
表3：教学进度表
	周次
	日期
	章节名称
	内容提要
	授课时数
	作业及要求
	备注

	1
	
	抄绘练习
	掌握表现原则和方法比例和构图、整体观念
	6
	掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观  察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达
	

	2
	
	透视图、鸟瞰图绘制
	掌握透视原理，
材料与表现技法：钢笔
材料与表现技法：彩铅

	6
	掌握透视图、鸟瞰图的透视原理，并能完成其绘制

	

	3
	
	场地设计--山地
	等高线，山地地形的道路关系，山地地形的设计规范
	6
	对山地地形的理解与掌握，以及如何处理山地中道路关系
	

	4
	
	场地设计--滨水区
	滨水地形原理，案例讲解，滨水地形的设计要点
	6
	对滨水地形的理解与掌握
	

	5
	
	风景区公园设计
	理论讲授，下达任务书，明确注意事项；学生接受任务，做设计前的前期准备
	6
	理解任务书要求，完成图纸绘制
	

	6
	
	小建筑设计

	建筑和场地关系，建筑空间组织，功能流线
	3
	对场地小建筑的理解与绘制
	



六、教材及参考书目
1. 《考研快题设计精选》、张光辉、王成虎，中国林业出版社、2012年10月 
2. 《建筑快速表现技法》，陈新生、班石，清华大学出版社，2007-12
3.《设计表达--景观绘画徒手表现》. 冯信群，高等教育出版社.2008.1
七、教学方法
1. 讲授法：围绕，如“表现原则和方法”、“ 透视原理”、“场地设计”等理论进行PPT演示讲解，并进行演示，例如透视图的画法，透视点的画法等。
2. 点评法：将学生的作业进行展示点评，并进行总结。
八、考核方式及评定方法
（一）课程考核与课程目标的对应关系
表4：课程考核与课程目标的对应关系表
	课程目标
	考核要点
	考核方式

	课程目标1
	抄绘练习
	考勤与提问，课堂作业，期中作业完成

	课程目标2
	场地设计
	考勤与提问，课堂作业期中作业完成

	课程目标3
	风景区公园设计及小建筑设计
	考勤与提问，课堂作业，期末作业完成



（二）评定方法
1．评定方法
平时成绩：30%（平时作业）
期中考试：20%（完成一个设计作业）
期末考试：50%（6小时快题设计）

2．课程目标的考核占比与达成度分析（五号宋体）
表5：课程目标的考核占比与达成度分析表（五号宋体）
	考核占比
课程目标
	平时
	期中
	期末
	总评达成度

	课程目标1
	25%
	25%
	25%
	分目标达成度={0.3ｘ平时分目标成绩+0.2ｘ期中分目标成绩+0.5ｘ期末分目标成绩}/分目标总分

	课程目标2
	25%
	25%
	25%
	

	课程目标3
	25%
	25%
	25%
	




（三）评分标准
	课程
目标
	评分标准

	
	90-100
	75-89
	60-74
	＜60

	
	优
	良
	中/及格
	不合格

	
	A
	B
	C
	D

	课程
目标1
	能够熟练掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观  察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达。
	能够较好地掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观  察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达。
	基本能够掌握一定的绘图方法和技巧，能运用徒手画记录所观  察到的优秀的建筑空间环境，并将自己的设计构思能在图纸上进行自由表达。
	无法完成绘图，完全不能理解透视原理等基本做图方法。

	课程
目标2
	能够熟练掌握不同场地的设计要点，对山地、平地、滨水等环境都能做出相应的回应和要求。
	能较好掌握不同场地的设计要点，对山地、平地、滨水等环境都能做出相应的回应和要求。
	基本能掌握不同场地的设计要点，对山地、平地、滨水等环境都能做出相应的回应和要求。
	不能掌握场地的设计要点。

	课程
目标3
	在规定时间完成一个完整的快速表现设计，方案设计合理，图面表达完善，并有特点。
	在规定时间完成一个完整的快速表现设计，方案设计合理，图面表达完善。 
	在规定时间完成一个完整的快速表现设计。
	无法在规定时间完成一个完整的快速表现设计



